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JUNG UND DIGITAL

Mit der Digitalen Agenda will das Land Sachsen-Anhalt die fortschreitende Di-
gitalisierung mit allen Chancen und Folgen gestalten. Die Landesregierung hat
die Digitale Agenda fur das Land Sachsen-Anhalt im Dezember 2017 beschlos-
sen. Ein Digitalisierungs-Beirat hat sich konstituiert und wird in den nachsten
Jahren die Umsetzung der Digitalen Agenda begleiten.

Um die Interessen junger Menschen zu berlicksichtigen, hat das Ministerium
flr Wirtschaft, Wissenschaft und Digitalisierung den Jugendmedienverband
fijp>media beauftragt, ein Digicamp durchzufiihren. Im Rahmen des Projektes
haben junge Menschen die fir sie relevanten Prozesse der Digitalisierung und
ihre Folgen betrachtet und diskutiert.

Fiir Heranwachsende gehort die m 'I"Iw Wi 1.'1?F l
Digitalisierung der Gesellschaft | L .
mehr als fuir andere Altersgrup- L :

pen zur taglichen Realitat.

95 Prozent der jungen Men-
schen zwischen 12 und 19 Jah-
ren besitzen ein Smartphone, 92
Prozent einen Internetzugang®.
81 Prozent der 14- bis 29-Jah-
rigen nutzen mobiles Internet
—das sind 26 Prozent mehr als
im Schnitt der Gesamtbevolke-
rung.

84 Prozent der 14- bis 19-Jahri-

gen nutzen Instant-Messenger auch das Teilen von Interessen und Wertvorstel-
wie WhatsApp?. Ihre allgemeinen Informatio- lungen.
nen beziehen junge Menschen ab 14 Jahren zu
90,2 Prozent aus dem Internet®. Gerade um die Digitale Agenda zukunftsori-

) entiert und gesellschaftlich nachhaltig umzu-
Durch die Nutzung von Smartphones und setzen, ist die Einbindung Heranwachsender
mobilem Internet hat besonders die mobile in den Prozess der Entwicklung und Umset-
ten Jahren zugenommen. In diesen digitalen Sachsen-Anhalt vom 23. bis 28. Juli 2018 in
Raumen erleben die Heranwachsenden Aner- Wolmirstedt — organisert von fjp>media, dem
kennungsprozesse, Auseinandersetzung mit Verband junger Medienmacher — ein wichtiger
der eigenen Identitat durch Abgrenzung, aber erster Schritt.

1.JIM-Studie 2016, mpfs, S. 8

2. ARD/ZDF-Onlinestudien 2011-2015, in: Koch/Frees 2015, S. 379 ]
3. ARD/ZDF-Onlinestudie 2015, in: Media Perspektiven 9/2015, S. 417 . " a
4. Hasebrink/Schmidt 2013, 5.6 .
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ZIELGRUPPE DIGICAMPER

Auch wenn die Digitalisierung alle Heranwach-
senden in Sachsen-Anhalt betrifft, lag der Fokus
zur Entwicklung zielorientierter umsetzbarer
Inhalte und wegen der Methodik in diesem
Projekt auf der Gruppe der Jugendlichen und
jungen Menschen zwischen 14 und 27 Jahren.
Dies entspricht auch den Altersgruppen im
Sinne des § 7 Abs. 1 SGB VIII.

30 junge Menschen haben beim Digicamp
diskutiert, gelernt, geplant und Ideen fur die di-
gitale Zukunft Sachsen-Anhalts gebastelt. Der
jungste Teilnehmer war 12 Jahre, die alteste
Teilnehmerin 26 Jahre alt. Neben jungen Men-
schen aus Magdeburg und Halle waren Jugend-
liche aus Wanzleben, Hohe Borde, Gerbstedt,
Groppendorf oder Wolmirstedt dabei.

Wichtig war fjp>media in der Durchfiihrung

die Diversitat. So haben nicht nur Menschen

unterschiedlicher Bildungswege und sozialer
Herkunft am Digicamp teilgenommen; auch

junge Menschen mit Migrationshintergrund

beteiligten sich.
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ZIELE UND UMSETZUNG

In der konkreten Umsetzung stellte diese sehr
heterogene Gruppe eine groRe Herausforde-
rung dar. Die Teilnehmenden waren an unter-
schiedlichen Inhalten interessiert, teilweise
brauchte es spezielle Angebote. Deshalb erar-
beitete im Laufe der Woche ein padagogisches
Team ein niedrigschwelligeres, erganzendes
Programm, um alle Teilnehmenden in den Pro-
zess miteinzubeziehen. So wurden zielgruppen-
spezifisch in Barcamps und Diskussionen die
Themen besprochen und kritisch diskutiert.

JUGENDLICHE SCHWERPUNKTE

Jugendliche bekamen mit dem Digicamp bei
der Entwicklung der Digitalisierung in Sachsen-
Anhalt politisch Gehor und wurden demokra-
tisch in Entscheidungsprozesse mit einbezogen.
Sie definierten Schwerpunkte der Digitali-
sierung und formulierten ihre Anliegen und
Wiinsche dazu. Das Digicamp verknupfte dabei
Komponenten des durch Expert*innen vermit-
telten Lernens und Ausprobierens mit selbstor-
ganisiertem Austausch.



DIGITALE RALLYE UND
BARCAMPS

Das Programm startete mit
einflihrenden Vortragen und
einer Digital-Rallye zum Einstieg
in die Digitale Agenda. In den
Barcamp-Sessions konnten eige-
ne Vortrage, Diskussionsrunden
etc. eingebracht und umgesetzt
werden. Barcamp ist ein experi-
mentelles und offenes Format,
das die Selbststandigkeit der
Jugendlichen fordert und zur
aktiven Auseinandersetzung
mit selbst gewdhlten Themen
anregt.

In zwei Zukunftswerkstatten konnten die
Teilnehmenden nach einer Kritik- und Utopie-

CRYPTOPARTY, VIRTUAL REALITY phase Ziele erarbeiten und diese in der Reali-

UND GAMING sierungsphase direkt mit Politiker*innen und
Vertreter*innen von Verwaltung diskutieren.

Nachmittags gab es Praxis-Workshops zu den Einige der Anliegen und Projekte fanden so

Themen Gaming, Coding, Robotic, Making und erste Unterstitzertinnen.

Virtual Reality sowie eine Cryptoparty - jeweils

mit kompetenten Partner*innen. Dazu gehor- Fiir die vorliegenden Ausformulierungen

ten Magdeburg eSports, Lorenz Schill (Medi- wurden acht Themenfelder gebildet: Bildung,

enpddagoge aus Halle), der Medientreff zonel, Familie, Freizeit, Infrastruktur, Demokratie,

das Projekt ,,Zukunft FEMININ“ der Hochschule Wissenschaft, Wirtschaft und Medien. Die

Merseburg und Otto-von-Guericke-Universitat folgenden Seiten dokumentieren den Verlauf

Magdeburg, die Code Girls und Netz39 aus der Diskussion im Digicamp und beschreiben

Magdeburg. die Perspektiven und Forderungen der jungen

Menschen fur die einzelnen Themenfelder.

Generell hatte das Thema der
Nachhaltigkeit bei den Jugend-
lichen einen hohen Stellenwert
und spiegelt sich daher in vielen
Themenfeldern wieder.

AuBerdem wurden in der
Zukunftswerkstatt konkrete Pro-
jekte geplant, so die Organisa-
tion von Reparaturwerkstatten
mit Unterstutzung der Investi-
tionsbank Sachsen-Anhalt

oder ein Siegel fiir nachhaltige
Produkte mit Unterstutzung des
Ministeriums fir Arbeit, Soziales n®

und Integration. ;
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1. BILDUNG IN DER
DIGITALEN WELT

Das Themenfeld Bildung umfasst sowohl die
schulische als auch aul3erschulische Bildung.
Fur die Jugendlichen war Bildung ein zentrales
Diskussionsthema, weil sich ein Grofsteil noch
in der Schule oder Ausbildung befindet. Unter
dem Motto ,Konsumierst du nur oder lernst
du schon?“ entwickelten die Teilnehmenden
ein digitales Klassenzimmer und erarbeiteten
Handlungsoptionen.

Die Jugendlichen wiinschen sich in Bildungs-
institutionen mehr nutzbare Technik, wie z. B.
Kameras, Smartboards sowie ausreichend Mog-
lichkeiten, erstellte Daten mithilfe von entspre-
chender Soft- und Hardware zu verarbeiten.
Dadurch wiirden Kinder und Jugendliche besser
lernen, mit digitalen Medien umzugehen, aber
auch lernen selbst zu produzieren. Digitale
Medien sollen hierbei als Erganzung verstan-
den werden und nicht klassische Materialien,

wie beispielsweise Lehrwerke oder Modelle,
ablosen. Es sollte lieber eine Vielfalt an Geraten
geben, als nur ein bestimmtes Gerat. Technik
wird genutzt zur Projektion, Interaktion und
Produktion beim Lernen.

Die meisten Teilnehmenden kritisierten eine
unzureichende Ausbildung der Lehrkrafte im
Bereich der Medienpadagogik und dem Um-
gang mit digitalen Medien.

Die Forderungen der Teilnehmenden sind

dabei nicht nur auf allgemeinbildende Schu-
len beschrankt, sondern beziehen sich auf das
gesamte Bildungssystem wie Einrichtungen der
weiterfiihrenden Bildung, wie Fachhochschulen
und Universitaten, aber auch auf Volkshoch-
schulen und andere auRerschulische Bildungs-
einrichtungen anwendbar.




BILDUNG IN DER DIGITALEN WELT
FORDERUNGEN:

/// In den Rahmenplanen soll es mehr facher-
ubergreifende auf digitale Medien bezogene
Arbeiten/Angebote geben.

/// Digitalisierung soll in vielfaltigen praxiso-
rientierten Methoden und Techniken genutzt
werden, die zur Herleitung von Theorien aus

der Praxis befahigen.

/// Lehrkrafte brauchen eine praxisorientier-
tere Ausbildung, die digitale Bildung und neue
Lernformen starker fokussiert. Bereits agieren-
de Lehrkrafte sollen in langfristig angelegten
Seminaren an neue Medien und Lernmoglich-
keiten herangefuhrt werden.

/// Digitale Inhalte und Methoden sollen auch
durch Schiiler*innen aus hoheren Klassen oder
externen Expert*innen z.B. aus einem Unter-
nehmen, aus der Universitat oder einer aufler-
schulischen Bildungseinrichtung vermittelt
werden.

/// Alle schulischen und auBBerschulischen
Bildungseinrichtungen sind ans Glasfasernetz
anzuschlieRen.

/// Informations- und Bildungsangebote sollen
zur Starkung des digitalen Engagements und
der Zivilcourage im Netz, darunter Workshops
und Trainings fir die Auseinandersetzung mit
Hass und Bedrohung im Netz gefordert wer-
den.

/// Das landesweite Media-Scout-Netzwerk soll
starker gefordert werden.

17|
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2.

Im Verlauf des Digicamps gab es immer wieder
Anknupfungspunkte zum Themenbereich Fami-
lie. Kontrovers wurden unter anderem Famili-
en-Messenger-Gruppen, die restriktive Haltung
einiger Eltern einerseits oder die unbegleiteten
und unreflektierten Medienangebote fiir Kin-
der andererseits diskutiert.

Es fehlt an Angeboten fiir Familien, die tiber
positive und negative Wirkungen von Digita-
lisierung aufklaren. Es mangelt auch an ziel-
gruppenspezifischen Informationen im Bereich
Datenschutz und Personlichkeitsrechte.

FAMILIE IM DIGITALEN
WANDEL

Z @

@’

Daruber hinaus beobachten die Teilnehmen-
den eine zunehmende Kommerzialisierung der
Medien. Das zeigt sich darin, dass besonders
bei jungeren Menschen der Medienkonsum
auch auf andere Konsumgiiter tibertragen wird,
beispielsweise in Form von Merchandise. Hier
wirken verstecktes Marketing und fehlende
Aufklarung.

Diskutiert wurden auch Fragen der Netzneutra-
litat.




FAMILIE IN DER DIGITALEN WELT
FORDERUNGEN:

/// Orientierungsprozesse und das Erlernen so-
zialer Kompetenzen mussen auch im digitalen

Raum innerhalb der Familie ermoglicht werden.

/// Verstecktes Marketing soll moglichst aufge-
hoben werden.

/// Eltern mussen z.B. durch Weiterbildungsan-
gebote befahigt werden, Aufklarungsarbeit zu
leisten.

/// Familien miissen gemeinsam lernen, sich
altersgerecht mit Medien auseinanderzusetzen
und ihre Privatsphare besser schitzen. Hierfur
braucht es entsprechende niedrigschwellige
Angebote.
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3. DIGITALE FREIZEIT

Social Media spielt eine grol3e Rolle in der
Freizeit von Jugendlichen. Sie bleiben durch die
digitalen Netzwerke in Kontakt, nutzen immer
neue und kreative Features wie die leicht zu tei-
lenden Events und Links bei Facebook, die eher
intimere Kommunikation durch Snapchat oder
der visuelle Schwerpunkt bei Instagram.

Die Jugendlichen im Digicamp distanzierten
sich grof3tenteils von YouTube-Sternchen und
Influencer*innen. lhnen war bewusst, dass
ihre Aufmerksamkeit eine knappe Ressource
ist, um die es im Internet einen harten Kampf
seitens der Anbieter gibt. Bei vielen Angeboten
im Internet sehen die Jugendlichen die Gefahr
»falscher” Vorbilder, doch die Inszenierung
wird —zumindest von den Teilnehmenden des
Digicamps — schnell durchschaut.

Werbung erreicht im Kontext von Social Media
ein anderes Level. In der digitalisierten Welt
scheinen beispielsweise im Hinblick auf den
Datenschutz und Altersbeschrankungen andere
Regeln zu gelten als im ,echten® Leben.

Auf Grundlage dieser Probleme wiinschen sich
die Teilnehmenden mehr Transparenz.

BegruRt wurde von den Jugendlichen die
Tatsache, dass der Internetzugang inzwischen
sowohl mobil mit dem Smartphone als auch
stationar mit dem PC moglich ist und sich da-
durch zahlreiche neue Nutzungsmoglichkeiten
ergeben.

Bildung und Freizeit wachsen in der Digitalisie-
rung zusammen und sind nicht mehr zu tren-
nen. Digitale Spiele werden gleichermaRen zur
Entspannung und zum Uben und Lernen von
Fertigkeiten genutzt.

Andererseits spielte durchaus auch der Wunsch
nach internetfreien Orten eine Rolle. Die Ju-
gendlichen geben zu bedenken, dass Freiheit
und Erholung durch die sie umgebende Digita-
lisierung verdorben werden konnten, vergleich-
bar mit derimmerwahrenden Erreichbarkeit
durch Smartphones. Diskutiert wurde die
exzessive Nutzung digitaler Medien.




DIGITALE FREIZEIT
FORDERUNGEN:

/// Werbung z. B. auf Social Media-Kanalen von
Influencer*innen soll deutlich gekennzeichnet
werden.

/// Unternehmen sollen besser hinsichtlich der
Nutzung von Daten aufklaren.

/// Generell braucht es mehr Transparenz im
Sinne eines besseren Datenschutzes.

/// Altersbeschrankungen bei der Nutzung
digitaler Medien und entsprechende Schutzvor-
kehrungen sollen durchgesetzt werden.

/// Es soll mehr Informationsangebote zu den
Folgen der Digitalisierung im Alltag geben (z.B.
exzessive Nutzung und standige Erreichbar-
keit).

/// Insbesondere in Jugendeinrichtungen, aber
auch an anderen offentlichen Freizeitorten soll
es kostenlosen und freien Zugang zum Internet
geben.

/// E-Sport soll als Sportart anerkannt werden.

11|
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4. DIGITALE
INFRASTRUKTUR

Die digitale Infrastruktur betrachten junge
Menschen als eine Informations- und Kommu-

nikationsinfrastruktur und damit grundlegende

Moglichkeit zum Verarbeiten, Verbreiten und
Abrufen von Informationen. Sie ist Basis fur
gleichberechtigte Teilhabe an der Gesellschaft
und sollte daher allen Personen méglichst
gleichwertig zur Verfuigung stehen.

Ein breitbandiger und verlasslicher Internetzu-
gang ist fir junge Menschen eindeutig Indika-
tor fur Lebensqualitat.

Die Teilnehmenden setzten sich mit der Auto-
nomisierung von Fahrzeugen auseinander und
diskutierten Uber digitale Bezahlvorgange.

Unabhangig von der Digitalisierung wurden
vielfaltige Losungsansatze fiir einen besseren
offentlichen Personennahverkehr gesucht. Die
Digitalisierung wurde hierbei als ein Baustein
fur eine uneingeschrankte und nachhaltige
Mobilitat verstanden.




DIGITALE INFRASTRUKTUR
FORDERUNGEN:

/// Breitbandausbau soll vor allem auch im
landlichen Raum erfolgen.

/// An Schulen, Haltestellen, in Bussen und
Bahnen und an 6ffentlichen Platzen soll es Hot-
spots mit freiem WLAN geben.

/// Open Source soll als einmalige Gelegenheit
fir eine freie Gesellschaft starker gefordert
werden.

/// Nachhaltiger OPNV soll durch die digitale
Koordination von Strom-Gewinnungsmog-
lichkeiten wie Windenergie oder Sonnenlicht
weiterentwickelt werden.

/// Digitale Plattformen, in denen der OPNV,
aber auch Mitfahrangebote aufgelistet und
innovative Mobilitatsangebote vorgestellt wer-
den, sollen weiterentwickelt werden.

13
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5. DEMOKRATIE DIGITAL

XS

Das Themenfeld Demokratie bestimmten
insbesondere die Fragen: ,Wer hat Macht?“;
»Wie beugen wir Hate Speech, Fake News und
Echo-Chambers vor und wirken ihnen entge-
gen?“ ,Driftet durch die Digitalisierung unsere
Gesellschaft weiter auseinander oder kann sie
ein Kit sein?“

Hierbei wurde deutlich, dass die Teilnehmen-
den eine Verrohung des Umgangs miteinander

im Internet wahrnehmen und unser politisches
System als gefahrdet wahrnehmen.

Die Teilnehmenden sehen in Digitalisierung
eine Chance auf bessere politische Teilhabe, er-
kennen aber auch Defizite in der Aufklarungs-
und Bildungsarbeit fiir miindige und selbstbe-
stimmte Burger*innen.
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DEMOKRATIE DIGITAL
FORDERUNGEN:

/// Projekte wie das Digicamp sollen mehr
gefordert werden, damit die Meinung junger
Menschen sichtbar gemacht wird.

/// Es soll ausreichende finanzielle Unterstiit-
zung fir analoge und digitale Beteiligungspro-
jekte zu vielfaltigen Themen — nicht nur zur
Digitalisierung — geben.

/// Jugendlichen soll die Rolle als Expert*innen

in politischen Handlungen eingeraumt werden;
sie sollen darin bestarkt und gefordert werden,
demokratische Strukturen zu gestalten.

/// Eine App zur Teilhabe an Kommunal- und
Landespolitik insbesondere fur junge Men-
schen soll entwickelt werden.
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6. WISSENSCHAFT 4.0

9

Junge Menschen sehen in der Digitalisierung
viel Potenzial, sie sind gespannt auf zukiinftige
Entdeckungen. Wissenschaftliche Erkenntnisse
in der Digitalisierung erleichtern den Alltag.
Praktische Anwendungen wie Augmented Rea-
lity wurden viel diskutiert.

Die Teilnehmenden kritisierten die Nutzung der
Digitalisierung fur kriegerische Zwecke und den
militarischen Hintergrund wissenschaftlicher

r\
A

Forschungen. Aus Sicht junger Menschen soll
Wissenschaft dem Frieden dienen; Forschun-
gen sollten nicht auf militarische Nutzungen
ausgerichtet sein.

Generell wurde das Eigentum an Wissen
diskutiert - der unbeschrankte und kostenlose
Zugang zu wissenschaftlicher Information war
den Teilnehmenden wichtig.




WISSENSCHAFT 4.0
FORDERUNGEN:

/// Zivile digitale Forschung soll geférdert
werden.

/// Es soll mehr Studiengdnge zur kiinstlichen
Intelligenz geben.

/// Ethische Fragen der Digitalisierung sollen
wissenschaftlich erforscht und breit diskutiert
werden.

/// Wissenschaftliche Erkenntnisse, Literatur
und andere Materialien sollen frei zuganglich
sein (Open Access).

/// Digitale Phanomene mit Auswirkungen auf
die Lebenswelt junger Menschen, insbesondere
Cybermobbing, sollen sozialwissenschaftlich
und psychologisch besser erforscht werden.

17|
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7. WIRTSCHAFT 4.0

2 &

Im Themenfeld Wirtschaft gab es deutliche
Bezilige zu den Fragen Umwelt und Nachhal-
tigkeit. Digitalisierung flihrt zu einem immer
hoheren Ressourcenverbrauch. Die nachhaltige
Nutzung von Ressourcen steht aus Sicht junger
Menschen zu selten im Mittelpunkt.

Daruber hinaus bewerteten Jugendliche den
schwindenden Verbrauch von Papier z.B. durch
das Ersetzen von Essensmarken, Kassenzetteln
und Fahrtkarten durch QR-Codes als positiv und
forderten, diese MaRnahmen zu unterstiitzen.

Einen nachhaltigeren Umgang mit Ressourcen
wiinschen sich Jugendliche auch in Bezug auf

den Versand von Produkten tiber Online-Shops
(z.B. nachhaltige Verpackungen, Onlinebestel-

lungen persdnlich abholen).

Risiken sehen junge Menschen im Verlust von
Arbeitsplatzen (digitale Automatisierung),
hoffen aber auch auf Chancen durch die Entste-
hung neuer Arbeitsplatze.




WIRTSCHAFT 4.0
FORDERUNGEN:

/// Es muss mehr Aufklarungsangebote tiber
den Ressourcenverbrauch von technischen Ge-
raten und Informationen tber ihre Herstellung
geben, idealerweise durch Kennzeichnung mit
einem Siegel.

/// Fairer Abbau, Handel und Verwertung von
Edelmetallen und Seltenen Erden soll mehr
gefordert werden.

/// Digitale Gerate (z.B. Smartphones) sollen
reparier- und recycelbar produziert werden.

/// Selbstorganisierte Reparaturwerkstatten
(auch auf dem Land) sollen gefordert werden,
um digitale Gerate besser reparieren zu kon-
nen.

/// Sichere digitale Zahlungsmethoden (Kryp-
towdhrung) missen eingefiihrt werden.

/// Fiir den Onlinehandel sollen alternative
Verpackungsmethoden aus nachwachsenden
Rohstoffen entwickelt werden.

/// Beim Transport der Produkte sind mehr
solarbetriebene Fahrzeuge und Fahrradkuriere
einzusetzen.

/// Unternehmen, die sich im Bereich Nach-
haltigkeit besonders einsetzen, sind mehr zu
fordern.

/// Gute Ideen von jungen Digital-Unterneh-
men sowie Start-Ups sollen eine niederschwel-
lige finanzielle Anschubforderung erhalten.

19




8. MEDIEN IM DIGITALEN

WANDEL

o) o~

Junge Menschen verstehen Medieninhalte als
crossmediale Variationen. Printmedien werden
inzwischen auch digital angeboten, Buicher in
Youtube-Formaten besprochen, Filme in Blogs
als Fan-Fiction weitergeschrieben.

Vieles davon funktioniert als niedrigschwelliger
Prozess, bei dem durch Social Media jede*r mit
einem digitalen Endgerat und einem Internet-
zugang mitmachen und modifizieren kann.

~
-

@

Die Jugendlichen beschaftigen die Fragen nach
dem gerechten Zugang zu Medien, die Frage
nach den Auswirkungen zunehmender Digita-
lisierung und dem Erhalt klassischer analoger
Medien (wie dem Buch).

Betont wurde das Verwischen zwischen ,re-
aler“ und ,gefakter” Welt, das zum Beispiel
unter dem Thema der ,,Fake News* problemati-
siert wird.




MEDIEN IM DIGITALEN WANDEL

FORDERUNGEN:

/// Es sollen mehr Moglichkeiten geschaffen
werden, Medien selbst zu produzieren, z. B.
durch Biirger*innenfunk und jugendeigene Me-
dien (wie Schiilerzeitungen oder Videoblogs).

/// Medienpadagogische Angebote mit aktiven
Formaten von und fur junge Menschen sollen
gefordert werden.

/// Ein reflexiver und quellkritischer Umgang
mit Informationen und Nachrichten aus dem
Internet muss gefordert werden.

/// Die Subjektivitat von Berichterstattung und
damit einhergehende journalistische Fehlbar-
keit muss besser kenntlich gemacht werden.

/// Padagogische Angebote zur Pravention
und Intervention gegen Hass im Netz sollen
zum Verstandnis von demokratischen Werten
und Normen im Netz anregen und Formen der
Zivilcourage im Netz wie Counterspeech oder
Memes vermitteln.

21|
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EIN AUSBLICK ZU DIGITALER
MEDIENKOMPETENZ

Der 15. Kinder- und Jugendbericht der Bundesregierung beschreibt die Heraus-
forderung junger Menschen, sich parallel in einer Online- und einer Offline-
welt zu bewegen. Insbesondere Kommunikation in sozialen Netzwerken findet
rund um die Uhr statt. Diejenigen, die wegen mangelnder Medienkompetenz,
schwacher Infrastruktur oder fehlender Gerateausstattung nicht dabei sind,
konnen auch nicht digital teilhaben. Dabei ist mediale Teilhabe ein zentraler
Aspekt eines gleichberechtigten Lebens: Medien haben in unserer Gesellschaft
eine wachsende 6konomische, kulturelle und politische Bedeutung. Sie uber-
mitteln Informationen, vernetzen Akteure, sind Marktplatz und Mittel zur
Teilhabe. Die gesellschaftliche Entwicklung funktioniert nicht ohne mediale
Speicherung und (selektive) Verbreitung von Informationen sowie sozial diffe-
renzierten Nutzungsweisen.

Medien verandern unsere Kommunikation und Das digitale Mediensystem ist so vielfdltig,
flhren zum Entstehen neuer Interaktions- und umfangreich und dynamisch, dass Menschen
Kommunikationsformen. Durch Medien, ihre die bewusste, sinnvolle und nachhaltige Orien-
technischen Entwicklung und Vernetzung tierung innerhalb dieses Systems schwer fallt.
entstehen neue soziale Muster des Zusam- Es bietet einerseits Informationen in Unmenge
menspiels von Erkenntnis, Kommunikation und und Vielfaltigkeit, gibt jedoch andererseits den

Rezipient*innen kaum Hilfen zur
Strukturierung dieser Informati-
onen und zur Bestimmung von
deren Relevanz. Eine Orientie-
rung insbesondere fiir Kinder
und Jugendliche ist wegen der
mangelnden Erfahrung der
Erwachsenen in der sich standig
wandelnden omniprasenten
Medienwelt mit dynamischen
Kommunikations- und Werte-
systemen besonders schwierig.

Durch die Nutzung von Smart-
phones hat besonders die
mobile Teilhabe an sozialen
Netzwerken in den letzten Jah-

Wirklichkeitsverstandnis. Niemand in unserem ren zugenommen. In diesen digitalen Raumen
Kulturkreis kann sich dem Leben mit Medien erleben die Heranwachsenden Anerkennungs-
entziehen, niemand entgeht den Einfliissen der prozesse, Auseinandersetzung mit der eigenen
medialen Welt. Identitat durch Abgrenzung, aber auch Teilen
von Interessen und Wertvorstellungen. Ent-
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wicklungsprozesse kdnnen in
diesen sozialen Raumen positiv
gelingen, durch einen unreflek-
tierten und naiven Umgang
gleichzeitig jedoch auch weitrei-
chende Probleme mit sich ziehen.
So entstehen neue Herausforde-
rungen fiir Entwicklung und Sozi-
alisation sowie gesellschaftliche
Risiken wie ethisch fragwiirdige
Medienangebote, soziale Benach-
teiligung oder die fahrlassigen
Formen des Umgangs mit digita-
len Medien.

MEDIENKOMPETENZ ALS
SCHLUSSELQUALIFIKATION

Medienkompetenz bedeutet als Schliisselkom-
petenz mehr als nur das technische Bedienen
eines Gerates. Sie soll Kindern und Jugendlichen
helfen, souveran mit Medien umzugehen, ohne
sich ihren Formen und Inhalten zu unterwerfen.

Im soziologischen Kontext ist Medienkompe-
tenz Bestandteil individueller Handlungskom-
petenzen im Jugendalter, die ausschlaggebend
fir das Zurechtkommen in der Gesellschaft
sind. Jugendliche, die fuir die Wahrnehmung
von Umweltbedingungen und eigenen Hand-
lungsmoglichkeiten eine flexible und selbst-
reflexive Kompetenz entwickelt haben, sind
denjenigen weit Uberlegen, die solche Selbst-
steuerungsfahigkeit nicht aufbringen.

MEDIENKOMPETENZ IST TEIL POLITISCHER
MUNDIGKEIT

Medienkompetenz ist zudem auch als Teil
politischer Bildung zu verstehen. Hier gilt es fiir
den Zusammenhang von Medien und Politik

zu sensibilisieren. Junge Menschen missen
ermachtigt werden, bewusst und (medien)
kompetent ihre Entscheidungen zu treffen und
fir ihre Interessen einzustehen. Wer medien-
vermittelte Inhalte und deren Hintergriinde
versteht, kann auch besser Politik verstehen
und gestalten. Junge Menschen missen lernen,
Informationen zu hinterfragen, Quellen ein-

zuordnen und sich selbst ein Bild zu machen.

Nur so konnen sie aktuelle gesellschaftliche
Themen verstehen und einordnen. Mit diesem
Ristzeug ausgestattet konnen sie als mundige
Buirger*innen nach bestem Wissen und Gewis-
sen Entscheidungen treffen.

AKTUELLE HERAUSFORDERUNGEN AN
LEBENSLANGES MEDIEN-LERNEN

Den bewussten Umgang mit Medien zu erler-
nen, ist ein lebenslanger Prozess, der bereits im
Kindergarten beginnt. Neben Eltern mussen
auch padagogische Fachkrafte, die das Lernen
von den ersten Jahren an begleiten, dafiir ent-
sprechend sensibilisiert und qualifiziert sein.
Eine verbindliche Regelung fur die Medienkom-
petenzvermittlung in Ausbildung und Studium
fehlt jedoch genauso wie ein aufeinander auf-
bauendes Bildungskonzept fiir dieses Thema.

Das System der schulischen Bildung ist mit den

Entwicklungen bislang Uberfordert. Es gibt we-

der ausreichend medienpadagogische Fachkraf-
te, sinnvolle technische Ausstattung noch nach-
haltige inhaltliche Konzepte fur eine schulische
Medienbildung. Der mangelnde Praxisbezug in

Medienangeboten erschwert oft einen Transfer
des vermittelten Wissens.

In den Elternhausern herrscht noch immer
eine groBe Unsicherheit Uber eine reflektier-
te und nachhaltige Auseinandersetzung mit
dem familiaren Medienverhalten. Haufig sind
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Eltern mit dem medienpraktischen
Handeln ihrer Kinder tiberfordert,
es dominieren restriktive und
resignierende Verhaltensmuster.
Gleichzeitig fuhrt das groRRe Ange-
bot digitaler Medien oft auch zu
unreflektierter und unbegleiteter
kindlicher Mediennutzung.

Die praktische Jugendhilfe stellt sich
der Situation nur zégernd. In der
Elementarbildung steht Medien-
erziehung selten im Fokus padago-
gischen Handelns, die Fachkrafte
verfligen weder Uber adaquate
Ausbildung noch tber strukturelle
Freiraume dafir. In der Jugendarbeit
und Jugendbildung gibt es zahlreiche innovati-
ve und zielgruppenorientierte Ansatze, die ihre
Grenzen jedoch regelmafig in instabilen Struk-
turen und zeitlich begrenzter Férderung finden.

o L

NACHHALTIGE MEDIENKOMPETENZ-KONZEPTE

Um den verschiedenen Anforderungen gerecht
zu werden, braucht es umfassende medienpa-
dagogische Angebote zum Kompetenzerwerb
in Schule, Jugendarbeit sowie im familidaren
Kontext. Die Vermittlung von Medienkompe-
tenz muss sich an alle Zielgruppen — an Eltern,
Heranwachsende und padagogische Fachkrafte
—richten. Die inhaltlichen Schwerpunkten miuis-

sen sich an den jeweiligen Entwicklungsaufga-
ben der Kinder und Jugendlichen orientieren.
Ein verbindliches Konzept konnte eine aufein-
ander aufbauende kontinuierliche Struktur
garantieren.

Mit dem Strategiedokument ,,DIGITALE BIL-
DUNG — Der Schlussel zu einer Welt im Wan-
del“ des Bundesministeriums fiir Wirtschaft
und Energie und dem gemeinsamen Strate-
giepapier ,Bildung in der digitalen Welt“ der
Kultusministerkonferenz gibt es entsprechende
bundesweite Grundlagen. Auch Sachsen-Anhalt
entwickelt mit dem Landeskonzept ,,Bildung in
der digitalen Welt durch den Einsatz digitaler
Medien und Werkzeuge an den Schulen des
Landes Sachsen-Anhalt“ ein entsprechendes
Grundsatzpapier. Allerdings fehlen meist die

= notwendigen strukturellen
Voraussetzungen und finanziel-
le Ressourcen, um nachhaltige
Medienkompetenz-Angebote
umzusetzen.

Gefragt sind aktuell daher praxis-
erprobte medienpadagogische
Angebote von Akteur*innen der
aullerschulischen Jugend- und
Bildungsarbeit. Sie sind in der
Regel flexibel und praxisnah,

an der Lebenswelt der Kinder
und Jugendlichen orientiert und
beziehen die Selbstsozialisation
im Umgang mit der Familie und




im Freizeitalltag der Cliquen mit ein. Neben den
durch Fachkrafte organisierten Angeboten sind
hier vor allem Projekte der Peer-Education, also
der Wissensvermittlung durch speziell geschul-
te Multiplikator*innen gleicher Alters- oder
Statusgruppen sinnvoll.

JUGENDLICHE EXPERT*INNEN
IM DIGICAMP 2018

Diesen Ansatz von Praxisbezug, Lebensweltori-
entierung und Peer-Education hat das Digicamp
2018 verfolgt. Es war damit ein groRRer Schritt
in Richtung eines Partizipationsprozesses mit
Jugendlichen in der Rolle als Expert*innen.

Die heterogene Gruppe von Teilneh-
menden ermoglichte einen unter-
schiedlichen Blick auf das groRe und
vielschichtige Thema der Digitalisie-
rung.

Allerdings wurde schon nach den
ersten Tagen deutlich, dass die-
ser Partizipationsprozess nur ein
Anfang sein wird. Das komplexe
Thema kann in einer Woche nicht
ausreichend diskutiert werden, um
ein umfassendes Meinungsbild
abzubilden. Es werden dauerhafte
Diskussionsforen und Werkstatten
fir konkrete Vorhaben gebraucht.

VERLASSLICHE RESSOURCEN
UND VERBINDLICHKEIT

Da Digitalisierung ein sich

stets verandernder Bereich ist,
mussen auch in den kommen-
den Jahren junge Menschen aus
Sachsen-Anhalt die Méglich-
keit bekommen, ihre Expertise
einzubringen. Dazu sollten sie
auch im Digitalisierungsbeirat
mitwirken konnen, um ihre Mei-
nungen und Forderungen direkt
einzubringen.

Fur die Weiterarbeit an konkre-
ten Projekten bedarf es Ressour-
cen und Verbindlichkeit seitens der Politik und
Verwaltung. Idealerweise werden die konkre-
ten Verabredungen und Vorhaben der jungen
Menschen aus dem Digicamp in den kommen-
den Monaten seitens des Landes unterstiitzt
und umgesetzt.

In jedem Fall sollte es auch im nachsten Jahr ein
Digicamp als gelingendes Partizipationsange-
bot geben. Aufgrund der Erfahrungen aus dem
ersten Digicamp und der guten Vernetzung in-
nerhalb der Jugendverbande und Jugendarbeit
im Land steht fjp>media hier gern als Partner
zur Verfugung.




LEBEN IN DER DIGITALEN
MEDIENGESELLSCHAFT

FORDERUNGEN ZUR MEDIENKOMPETENZ

/// PARTIZIPATION

Fir ein nachhaltiges Gelingen einer Medi-
enkompetenz-Strategie ist ein partizipativer
Ansatz unabdingbar. Idealerweise werden
junge Menschen an Ideenfindung, Planung und
Durchfiihrung solcher Strategien beteiligt. So
kann maRgeblich der Zugang zur Zielgruppe
und die Erreichbarkeit von jungen Menschen
verbessert werden. Von Gleichaltrigen oder in
Peergroups entwickelte Ideen kommen nicht
mit dem erhobenen Zeigefinger daher, orientie-
ren sich in Inhalt und Sprache an den Lebens-
welten der jungen Menschen und wirken so
nachhaltiger und direkter.

/// INKLUSION

Ebenso wie in allen anderen Bereichen der
Gesellschaft kommt es auch in der Medienkom-
petenz auf Inklusion an. Insbesondere vor dem
Hintergrund der unterschiedlichen Lebenswel-
ten von Kindern und Jugendlichen mit unter-
schiedlichen Einschrankungen oder Benachtei-
ligungen, aber auch kultureller oder nationaler
Herkunft mussen Konzepte so geplant und
Angebote so gestaltet werden, dass alle unein-
geschrankt davon partizipieren.

/// BRING YOUR OWN DEVICE

Vor dem Hintergrund der sich rasant entwi-
ckelnden Technik, aber auch der mitunter sehr
personlichen Anforderungen an Medientechnik
unter Inklusionsaspekten sollten padagogische
und technische Konzepte der Medienkom-
petenzentwicklung die Integration privater
mobiler Endgerate (Bring Your Own Device —
BYOD) beriicksichtigen. Die BYOD-Erganzung
von Technik z.B. im System Schule fordert das
individualisierte, selbststandige und situative
Lernen, erzielt nachhaltigere Effekte und kann
so maldgeblich zur Bildungsgerechtigkeit bei-
tragen.

/// GUTE TECHNISCHE AUSSTATTUNG

Schulen, Jugendeinrichtungen und Bildungsin-
stitutionen brauchen eine aktuelle und ausrei-
chende technische Ausstattung. Neben einer
breitbandigen Internetanbindung und einem
selbstverstandlich vorhandenen WLAN bedarf
es eines zielgenauen und bedarfsgerechten
Ausstattungskonzeptes, das auch eine War-
tung und Erneuerung von Hard- und Software
beinhaltet.
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/// GANZHEITLICHE KONZEPTE

Entscheidend fiir eine erfolgreiche Entwick-
lung von Medienkompetenz sind padagogi-
sche Ziele. Daher sind neben den technischen
Voraussetzungen dezidierte medienpadagogi-
sche Konzepte, abgestimmt auf die jeweilige
Zielgruppe und Institution, unabdingbar. Sie
sollten klare Zielformulierungen, Methoden
und Qualitatsbeschreibungen beinhalten.

/// MEDIENPADAGOGISCHE FACHKRAFTE
Medienpadagogisch gebildete Fachkrafte un-
terstiitzen Lehrende und Sozialarbeiter*innen
in der Umsetzung medienpadagogischer
Konzepte. Haufig sind sie die zentral Han-
delnden in diesem komplexen Feld. Daher ist
eine auskommliche Finanzierung nachhaltiger
Medienkompetenz-Angebote inklusive des
entsprechenden Personals bei schulischen wie
aulRerschulischen Akteuren eine wesentliche
Grundlage fiir eine gelingende Medienkompe-
tenz.

/// STARKUNG DER JUGENDHILFE

Mit der geplanten Starkung der Vermittlung
der Medienkompetenz im Rahmen des § 14
SGB VIII betont der Gesetzgeber die besonde-
re Bedeutung und Rolle von Medien fiir junge
Menschen und unterstreicht die immanente
Zugehorigkeit des Arbeitsbereichs zur Kinder-
und Jugendhilfe. Konsequenterweise sollte die
Vermittlung von Medienkompetenz jedoch
auchin § 11 Absatz 1 Satz 1 bzw. 2 verankert
werden. Hier gehort im aktuellen lebensweltli-
chen Bezug medienpadagogische Arbeit unbe-
dingt benannt.
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/// VERSTANDLICHER JUGENDMEDIENDSCHUTZ
Fur den Jugendmedienschutz sind in Deutsch-
land zahlreiche Gremien, Institutionen und
Einrichtungen fiir den Kinder- und Jugend-
schutz in den Medien zustandig. Wenn Eltern,
Erziehungspersonen und junge Menschen die
rechtlichen Regelungen verstehen und die
Akteure kennen sollen, ist perspektivisch eine
weitere Vereinheitlichung und Vereinfachung
von Strukturen des Jugendmedienschutzes
notwendig.

/// REGIONALE ANLAUFSTELLEN

Hilfreich gerade fuir Kinder, Jugendliche und
Erziehende sind zudem zentrale Informations-
und Beratungsstellen. Bundesweite Initiativen
und Angebote der Beratung sind sehr vielsei-
tig und so auch sehr uniibersichtlich. Neben
internet-abc, jugendschutz.net, klicksafe.de,
SCHAU HIN! oder juuuport gibt es zahlreiche
weitere Projekte. Eine Vernetzung und Blinde-
lung der Angebote und erganzende regionale
Anlaufstellen helfen Ratsuchenden.

Weiteres zu Positionen bei
fjp>media

GareisstraRe 15

39106 Magdeburg

oder unter
www.fjp-media.de/medienkompetenz
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MEDIENSPIEGEL DIGICAMP 2018

FACEBOOK

i Jugend Macht Zukunft hat eine Veranstaltung geteilt. e
Vg 2B Juni- &

GESTALTE DEINE DIGITALE ZUKUNFT!

‘om 23.07. bis 28.07. findet in Wolmirstedt das DIGICAMP statt. Hier hast
du die Maglichkeit mit anderen jungen Menschen zwischen 14 und 27
Jahren deine digitalen Erfahrungen auszuprobieren und deine Ideen fir die
digitale Zukunft Sachsen-Anhalts zu Sulem. Es warten interessants
Prasgsworkshops auf dich. Aber natlrlich geht es vor allem darum sich
suszuprobieren, Meues zu lermen und Spalk zu haben.

Jugendfeuerwehr Sachsen-Anhalt Wl Seite gefallt mir  ***
1. Juni - &

+++ DIGICAMP 2018 +++
Ihr seid eingeladen!

Diskutiert vom 23. bis 28. Juli 2018 in Wolmirstedt mit anderen jungen
Menschen zwischen 14 und 27 Jahren eure Erfahrungen und Winsche fir
die digitale Zukunft des Landes. Praxisworkshops mit Gaming, Coden oder
Cryptoparty warten auf euch. Ihr kdnnt im Barcamp eure eigenen Fragen
mit anderen diskutieren. Natirlich kénnt ihr auch gemeinsam grillen, baden,
chillen und Spat haben.

Fiir deine Teilnahme inklusive Programm. Unger... Mehr anzeigen

Die Teilnahme inklusive Programm, Unterkunft und Verpflegung ist
kostenlos.

Meldet euch jetzt an:
wwnw.digicamp2018 .de und verweist auf den Kinder- und Jugendring

Sachsen-Anhalt e V. -
28 8 Duli(1B

Bei Fragen meldet euch jederzeit gern bei Jule von fip-media. R oimirsiear

Ihr erreicht sie unter juliane jesse@fip-media.de und unter 0391/5037637. www.digicar:pED‘l £ de
H E

Os 3 Kommentare 2 Mal gefeilt i' Investitionsbank Sacheen-Annait 2 sl Bkt gursmt mir "t
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Wie sisht dis kommands Gensration dis dgitale Zukunl? Wi durfien mil
st ls: 30 in der Zub nlswehslsll dos §OECAmE2T1E
ktikrets Projekis planen und magliche Wege im Land Sacfissn-Anhall de
sitreigen. Danks [Or e Einlsding Re-medis) S0igHsieAgsnal SA
Witwora
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# Intsrasaiart

DJI e Merseburg engagiert hat einen Beifrag geteilt. -4
T B Mium2031 G

- Wer in den Ferien noch Zeit hat:

4p= Jugend fir Vielfalt =2 neugierig. il Salts getait mir
. Juli um 1452 - &

Lust auf ein Digicamp Ende Juli in Wolmirstedt?

fip=media I3dt dazu ein:

Beim Digicamp diskutierst du mit anderen jungen Menschen deine

Erfahrungen und Wiinsch...

Mehr anzeigen

N NGICAMPZ018 .DE
Digicamp — von fjp>media
I c AF Das Smariphone ist unser standiger Bagleiter.
Meben dem realen |ch gibt s das Instagram-

Ich und natiifich auch eines bei Snapchat.
Shopping dber Amazon ist schneller als mal

[.+F}
[[’_‘) Gefallt mir C Kommentieren A Tailen L R
= s - " Jugendelub Mood  sefte gerat mir 't
t,a" real.life - Kompetenter Umgang mit Medien hat eine pe i ¥ 20.0uni- G
AL Veranstaltung geteilt x GESTALTE DEINE DIGITALE ZUKUNFT!
14, Juni - & | Gt mir

Dias Smartphone ist unser standiger Begleiter. Neben dem reaslen Ich gibt

W =: das Instagram-Ich und natiifich auch eines bei Snapchat. Shopping Ober
Amazon ist schneller als mal kurz ins Geschaft zu gehen. Hausaufgaben
und Seminamotizen werden am Laptop gemacht.

Gestaltet eure digitale Zukunft.
#Digicamp201& #fjpmedia #waolmirstedt

Ende 2017 hat die Landesregierung Sachsen-Anhalts sine Digitale Agends
beschlossen, damit unser Land den Weg der Digitalisierung erfolgreich
meistert. Doch wie ist der Blick junger Mensc... Mehr anzeigen

>ImMe(

‘band junger Mec

MO, 23. JUL DIGICAMPZ01E DE
Digicamp Digicamp — von fjp>media
Bfz Wolmirstedt - Wolmirstedt Sachsen-Anhalt + Interessiert Das Smartphone ist unser standiger Begleiter. Meben dem realen Ich gibt...

[+ R 1 Kommentas

e&Jnnas und Ronja haben teilgenommen

[[f} Gefallt mir (] Kommentieren fov Teilen [ =R

o Gefillt mir () Kommentieren




MEDIENSPIEGEL DIGICAMP 2018

JIZ Magdeburg hat eine Veranstaltung geteilt. .
1. Juli uen 47:19 - ¢

DIGITALE ZUKIUNFT GESTALTEMNI

Wom 23.07. bis 28.07. findet in Wolmirsiedt das DIGICAMP statt. Hier hast
du die Méglichkeit mit anderen jungen Menschen zwischen 14 und 27
Jahren deine digitalen Erfahrungen auszuprobieren und deine |deen fir die
digitale Zukunft Sachsen-Anhalts zu 3ulem. Es warten interessants
Praxizworkshops auf dich. Aber natiifich geht es vor allem darum sich
auszuprobieren, Neues zu lemen und Spald zu haben.

Fibr deine Teilnahme inklusive Programm, Unéerkunft... Mehr anzeigen

MO, 23. 1

Digi "‘;.E Jugend Macht Zukunft hat einen Beitrag geteilt.
WQICAN e 26, Julium 10:36 - &

Bfz Woln

Junge Menschen mischen sich ein - auch wenn es um die Digitalisig
G son geht. fip-media, einer der Mitgliedsverbande des Kinder- und Jugen|
Sachsen-Anhalt V., hat ein Digicamp organisiert, was dazu die
Gelegenheit bietet junge Menschen diskutieren Ober die Digitalisie
unsere Demokratie, die digitale Zukunft der Schule und Arbeit und
- mehr. Die Ergebnisse sollen in die Aktivititen rund um die digitale A
des Landes einflielen.

#digitale Agendal 5A #DigiCamp2018

Np-media
- Metzwerk fir Demokratie und Courage Sachsen-Anhalt hat ="
"C " aine Veranstatung geteilt

17 Jund G
D suchst noch nach Aktrvitaten im Juli und willst dich mit jungen Menschen
wie dir vermetzen; solite aber moglich nichts kosten? Dann schau dir mal
das Digicamp in Wolmirstedt an!

GESTALTE DEINE DIGITALE ZUKUNFTL... Mehr anzeigen

Eifz Walmirstedt - Wodmirstedt, Sachsen-Anhali it

6@ Jonas und Ronja haben teligenommen

D=

o Gefallt mir

(J Kommentieren

FACEBOOK

JISSA - Landesstelle
Jugendinformation
13, Juli um 18:00 - G

il Seite gefElitmir  ***

Digicamp — Jugendcamp fur die digitale Agenda

‘Vem 23. bis 28. Juli 2018 kbnnen junge Menschen von 14 bis 27 Jahre am
"Digicamp” in Wolmirstedt teilnehmen. Neben Workshops zu Gaming,
Robofik oder Virtual Reality diskutieren sie die digitale Zukunft Sachsen-
Anhalts. Inferessierte Jugendliche und junge Erwachsene konnen sich jetzt
online fiir die kostenlose Veranstaltung anmeiden.

hittps:/hwenw jissa. del. .. /projekie-und-freiz. . Mdigicamp_2018.php

A x N freistil - Jugend engagiert in S3achsen-Anhalt hat eine
" Veranstaltung geteilt.
9. Juli urn 15:58 - &
Jetzt noch schnell anmelden! Beim DIGICAMP in Wolmirstedt diskutiert [hr

mit anderen jungen Menschen zwischen 14 und 27 Jahren Eure
Erfahrungen und Winsche fiir die digitale Zukunft des Landes!

Praxisworkshops mit Gaming, Coden oder Cryptoparty warten auf Euch.
Gemeinsames Grillen, Baden, Chillen und Spalt haben wird auch
versprochen (23 Das ganze kostet Euch nichis. Nutzt die Chance und bringt
Euch ein.

B www.digicamp2018.de

8% 26, JUlLST1 B L]
Welrmirstedt 5

nastuzsit b

1) St um 2115 -

MO, 23. JUL

Digicamp Die Digilsiaseriang schretiel varianl Wis das Land Sacheen-fnhall damit

; _ umigehen michle, tal e in der Digilalen Agenda ausformuden. Was man

Bfz Weolmirstedt - Wolmirstedt  dabei nicht mil einbezog? Die Meinung junger Leuis.

@ onas und Flonja haben M dies 2 dncem, wurce f-mects daril beaufirag, sin Digicars 2u
oransheren. Lind wit wanen mil dabei! £

s zwel von vier Jugsndredableurinnen waren Jonzs und Peuds vor Orl,

D) satine Ba und 2 weilere Perso  uin das Caimp medial 2u begleiien. Wars dabei entatanden st (und akluel
imrmiesr nach sntstedi, Nindel Thr unber: hitps. s digesnpB016 del &

i

Diglzamp — wan fin=mediz

Eeitrag bewsrben

|0 catmt mir [ Kommantisren A Tallen o
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MEDIENSPIEGEL DIGICAMP 2018 INSTAGRAM

@ kechmaofficial @ « Folgen

kochmaofficial Wir hatten viel Spak beim Digi
Camp und konnten uns mal Ober die neusn
Digitalen Medien austauschen (&) o
#digicamp2018

% hoffmannmartin « Folgen
[4¥  Wolmirstedt

hoffmannmartin heute moderation und
workshop beim #digicarnp2018 #yeah
#waswolIndiekids

hastuzeit
Wolmirstedt

hastuzeit Die Digitalisierung schreitet
worran! Um die Meinung junger Leute mit
in die Digitale Agenda des Landes
Sachsen-Anhalt einzubeziehen, wurde
#jpmedia damit beauftragt, das
#digicamp2018 zu organisieren.

Als zwei von vier Jugendredakteur®innen
waren wir mit dabei, um das Ganze medial
zu begleiten. In unserem wunderbaren
Redaktionsraum (siehe Bild) saBen wir
jeden Tag bis spét in die Nacht und
schrieben Beitrage, schnippeltten Videos
und erstellten Bildergalerien.

Was dabei entstanden ist (und aktuell
immer noch entsteht), findet |hr unter:
wwiw.digicamp2018.de &

(pg)

#hastuzeitontour #digicamp
#digitaleagendal SA #digitalisierung N
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Olaf Schidtte @0(af_Schuette - 27, Juli v

Es wird konkreter; Offentliches WLAN an Schulen, auch fiirs Umfeld ist eine

konkrete Forderung fiir die ir . Machbar und ohne groBe »
zusitziiche Kosten,

Geht das, @sachsenanhait?

Frank Rugullis @Rugullis - 27. Juli w
Lehrer im Digitalen weiterbilden und mehr Gffentliche WLAN", das Digital-Camp
von @fjp_media hat klare Erwartungen formuliert, @reinerhaseloff bitte
Ubernehmen.

Wiinsche an die Landesregierung: So wollen junge Sachsen-Anhalter...

Rund 30 Jungen und Madchen zwizchen 12 und 27 Jahren haben eine
Woche lang in Wolmirstedt diskutiert und Forderungen an die Politik formu...

mas + 25. Jui w
oller Abend mit der YouTuberin Zora Klipp
und neugierigen jungen Menschen mit vielen

MW Sachsen-Anhalt ©mws ~ Thomas Wiinsch @WuenschTr
== Wie soil die digitale Zukunft in aussehen? Deine ideen sind i DigiCamp2018: c'oic
gefragt! Jetzt kostenlos fir lugendcamp zu Digitaler Agenda anmelden, i

D r worn 23.-28. Juli in Wolmirstedt fir kluge Kopfe von 14-27, Infos: feen)
DigitaleAgendal SA .

= [
Olaf Schittte @0laf Schuette - 27. Jull ~
Zukunftswerkstatt beim igiCamp2018: Starke Ideen zu Wissensmanagement,
MV, entwickelt durch Menschen.

Din oz D 26 =

& die mitnehmen, die die
=DigitaleAgenda =4 Tn 10 Jahren weiter umsetzen sollen.”

Gutes Statement von @Wu = zur Partizipation junger Menschen in
Sachsen-Anhalt

Dorothea Frederking @doro_frederking - 28,
Verband junger Medienmacher - Digicamp in

winschen mehr Transparenz Gber Produkte.

™ = ) Thomas Winsch beim Digicamp 2018
. = flpmedia 2 Aufrufe

Q1 7 Do =
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Das #DigiCamp2018 will jungen Menschen einen leichten Einstieg in das Thema
Rebetik und Programmieren bieten. _!_w
mdr.de/sachsen-anhalt.,

Q T D s ]

@ MDR SACHSEN-ANHALT @ @MDR_SAN - 25, Juli w

MEDIEN360G @MEDIEN3IE0G - 23, Juli v
m Das Jugendcamp zur Digitalen Agenda im Bildungs- und Freizeitzentrum
startete heute. Ein Thema: Wie soll die digitale Zukunft in

1 sussehen? @fjp_media #1 ileAgendalsA #digicamp2018 u

Marla Stromponsky ©@FrausSchnatalie - 26, Juli

Website bauen! Take that, Hitzewelle!
C
— Qo L (WA =

Landesjugendring LSA @KJR_L5A - 26, Juli

|9 Junge Menschen mischen sich ein - auch wenn es um die Digitalisierung geht. fjp-

= media, einer der Mitgliedsverbande des Kinder- und Jugendring £
e\, hat ein Digicamp organisiert,.. facebook.com/story.php?stor
Q 1 o =

Olaf Schidtte @0Iaf_Schuette - 27. Jull w

(FreijR&ume fir Do it yourself und digitale Kultur winschen sich junge Menschen

MW Sachsen-Anhalt @mwsachsenanhalt - 23, Juli ~
Heute ist es soweitz In Kirze startet das Jugendcamp zur Digitalen Agenda im
Bildungs- und Freizeitzentrum #Wolmirstedt. Wir wlnschen allen Teilnehmerinnen
und Teilnehmem viel SpaB, einen regen Austausch und gutes Gelingen! j
#DigiCamp2018 #DigitaleAgendalSA (

@fip_media

MW Sachsen-Anhalt @mwsachsenanhalt

Wie soll die digitale Zukunft in @sachsenanhalt aussehen?
Deine Ideen sind gefragt! Jetzt kostenlos fir Jugendcamp
. zu Digitaler Agenda anmelden. #DigiCamp2018 vom
23.-28. Juli in Wolmirstedt fir kluge Képfe von 14-27....

ol Iilllll..H.H

] -
T o |

Auf dem Weg zum @fjp_media Digicamp - wir werden heute zusammen eine

TWITTER

-

3 Olaf Schiitte @0iaf_Schuette - 27, Juli w
Digitale Aufkldrung und Angebote der #Medienkompetenz an Schulen ist eine
» 4

weitere Forderung aus dem #DigiCamp2018.

W

Heiner Sprengkamp @HSprengkamp - 27, Juli w
#Digicamp in Woimirstedt als Kombination von Workshop, Barcamp und

Zukunftswerkstadt (mo-sa). So wird aus Ferienzait Bildungszeit.

Investitionsbank LSA @b _'=a - 31, lul
‘Wie sieht die kemmende Generation die digitale Zukunft?Wir durften mit mehr
als 30 Jugendlichen in der Zukunftwerkstaﬂ des = DlglCnmpZO 1B konkrete

Projekte planen und mugllche
fiir die Einladung! g
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Wiuinsche an die Landesregierung
So wollen junge Sachsen-Anhalter die Digitalisierung

Rund 30 Jungen und Madchen zwischen 12 und 27 Jahren haben eine Woche lang in Wolmirstedt diskutiert und
Forderungen an die Politik formuliert. Die will sich nun teilweise der Ideen annehmen.

von Christine Warnecke, MDR SACHSEN-ANHALT

Beim "Digicamp" werden Ideen fiir die
digitale Zukunft in Sachsen-Anhalt
gesammelt.

Bildrechte: MDR/Christine Warnecke

"Gegen Fake News vorgehen" steht auf einem roten Pappschild an einer Flip Chart. Mehr Projektarbeiten statt Frontalunterricht,
mehr Beamer und Whiteboards auf anderen Schildern. Aber auch: Lehrer im Umgang mit Medien bilden und Datenschutz
erklaren, mehr 6ffentliches WLAN, oder ein Medizintechnik-Studiengang, der Digitales und medizinische Forschung verbindet.
Die Ideen und Winsche junger Sachsen-Anhalter sind so vielfaltig wie ihre persénlichen Hintergrinde.

f’. —H} iy ey Funf Tage lang haben sie Ideen gesammelt, diskutiert, dutzende Plakate und
»ﬁlbi'.‘- e Karteikarten beschrieben. Am Freitagnachmittag dann bekamen sie Besuch von drei

Sl e N O

L: T e Politikerinnen der SPD, der Linken und der Griinen sowie Vertretern des Bildungs-,
T it Sozial- und Wissenschaftsministeriums. "Sie haben dem Engagement und den vielen

ﬁ s ida e TE e Ideen vor allem Respekt gezeigt", restimiert Organisatorin Juliane Jesse von fjp-media,
' “T,::":‘_,, ] der Verband junger Medienmacher Sachsen-Anhalt.

E =
Die Ideen sind vielfaltig.

Bildrechte: MDR/Christine Warnecke

Mehr Camps, mehr Ideen und Diskussionen

Einige Ideen sollen nun konkret werden. Eine ist, die "Mediascouts" der fjp-media auszuweiten. Junge Menschen, die mit dem
Internet umgehen kénnen, kdnnten anderen - auch Lehrern - Fortbildungen geben. Auch die Uni und das Bildungsministerium
kénnten in dieses Netzwerk einbezogen werden. Auch soll zusammen mit dem Bildungsministerium versucht werden, ein
"Open Education Ressources"-Camp nach Sachsen-Anhalt zu holen. Der Verein bietet digitale und offene Lern-Materialien an -
fur mehr digitale Lehrmethoden. "Das sind konkrete Ansatzpunkte - wir brauchen aber noch mehr Camps, weil die Themen so
vielféltig sind", betont Jesse.

Forderung nach Medien-Ausbildung fur Lehrer

Das "Digicamp" ist ein Ergebnis der digitalen Agenda, die die Landesregierung letztes Jahr verabschiedet hat. Einmal im Jahr
sollen nun junge Interessierte den Stand der Digitalisierung diskutieren und Vorschldge machen. Vieles dreht sich bei der ersten
Auflage um Schule und Bildung. "Es ist doch schwierig, dass die Lehrer nicht richtig im Umgang mit Medien geschult werden",
sagt Malte Stolpe, Medienpddagogikstudent aus Magdeburg. "Man musste ihnen erkldren, warum das so wichtig ist und kénnte
die Schiler so mehr abholen. Es ist doch paradox: Sie kdnnen kaum 45 Minuten im Unterricht stillsitzen - aber sechs Stunden
am Handy ist kein Problem."

"Viel auf der Strecke geblieben"

Fur Stolpe liegt ein weiteres Problem darin, dass vorhandene Méglichkeiten nicht genutzt
werden. "Aus Pizzakartons und zwei Linsen, also einem Aufwand von drei Euro, kann man

https://www.mdr.de/sachsen-anhalt/digicamp-sachsen-anhalter-diskutieren-digitalisierung-100.html 112 [} |
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4.9.2018 Wiinsche an die Landesregierung: So wollen junge Sachsen-Anhalter die Digitalisierung | MDR.DE

sich zum Beispiel eine Virtual Reality-Brille basteln. Die, die Uber digitale Projekte
entscheiden, wissen aber leider oft nicht, was alles méglich ist."

Und manchmal fehlt wohl auch der Mut, etwa fiir eine Bildungsreform generell.
"Skandinavische Lander haben Facher abgeschafft, Stunden gestrichen, erlauben weniger
Hausaufgaben - und stehen trotzdem bei der PISA-Studie oben", erzéhlt der Student.
Auch andere Lander seien sehr viel weiter: "Ein Freund von mir hat in einem litauischen

Malte Stolpe wiinscht sich, dass Lehrer im Kloster Glasfaserkabel verlegt. Davon kdnnen wir in Deutschland und Sachsen-Anhalt
Umgang mit Medien besser geschult werden. doch meist nur traumen." Litauen forciere digitale Themen aber auch schon seit Jahren -
Bildrechte: MDR/Christine Warnecke in Deutschland sei da vieles auf der Strecke geblieben.

Vielleicht wird nun manches mehr angeschoben, hofft auch Juliane Jesse. "Es wird in den nachsten Wochen eine zehnseitige
Zusammenfassung geben, die wir den Ministerien zukommen lassen. Was dann passiert, werden wir sehen." Es soll nicht das
erste und letzte "Digicamp" gewesen sein.

Uber die Autorin

Christine Warnecke ist geblrtige Niedersachsin und arbeitet seit September 2017
bei MDR SACHSEN-ANHALT fir die Radio- und Online-Redaktion, insbesondere
das Studio Magdeburg. Davor hat sie in Praktika bei der Bild-Zeitung Hannover,
bei Radio mephisto 97.6 und der Zeitung "Costa del Sol"-Nachrichten in Spanien
Erfahrung gesammelt. Sie studierte Journalistik an der Universitat Leipzig und
volontierte bei der Neuen Westfalischen Zeitung in Bielefeld. Nach diesem
Bildrechte: MDR/Luca Deutschlinder Abstecher in den Teutoburger Wald fuhlt sie sich nun fast Giberall nahe der
elbischen Fluten wohl.

MEHR ZUM THEMA

Digital leben | Folge 2
Wie Sachsen-Anhalt Digitalisierung gestalten will

Internetausbau

Digitale Agenda fir Sachsen-Anhalt

Bildrechte: IMAGO

Dieses Thema im Programm:
MDR SACHSEN-ANHALT - Das Radio wie wir | 28. Juli 2018 | 12:06 Uhr

Zuletzt aktualisiert: 27. Juli 2018, 20:44 Uhr

https://www.mdr.de/sachsen-anhalt/digicamp-sachsen-anhalter-diskutieren-digitalisierung-100.html 2/2
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JU lsa.de

Newsletter der Jungen Union Sachsen-Anhalt Juli 2018 www.julsa.de

ANSTEHENDE VERANSTALTUNGEN
GESTALTE DEINE DIGITALE ZUKUNFT: DIGICAMP VOM 23.07. - 28.07.2018 IN WOLMIRSTEDT

Das Smartphone ist unser stindiger Begleiter. Neben dem realen Ich gibt es das Instagram Ich und natdirlich auch
eines bei Snapchat. Shopping liber Amazon ist schneller als mal kurz ins Geschift zu gehen. Hausaufgaben und Semi-
narnotizen werden am Laptop gemacht.

Ende 2017 hat die Landesregierung Sachsen-Anhalts eine Digitale Agenda beschlossen, damit unser Land den Weg der
Digitalisierung erfolgreich meistert. Doch wie ist der Blick junger Menschen darauf? Beim DIGICAMP diskutierst du
vom 23. bis 28. Juli 2018 in Wolmirstedt mit anderen jungen Menschen zwischen 14 und 27 Jahren deine Erfahrungen
und Wiinsche fiir die digitale Zukunft des Landes. Praxisworkshops mit Gaming, Coden oder Cryptoparty warten auf
dich. Du kannst im Barcamp deine eigenen Fragen mit anderen diskutieren. Natlrlich wollen wir gemeinsam grillen,
baden, chillen und SpaR haben.

Die Teilnahme inklusive Programm, Unterkunft und Verpflegung ist kostenlos. Melde dich jetzt an: www.digi-

camp2018.de
Bei Fragen melde dich jederzeit gern bei Jule. Du erreichst sie unter juliane jesse@fjp-media.de und unter
039175037637,
4082018 Jugendeamp zur Digitalen Agenda Sachazen-Anhall - Netzwerk Medenkompelenz Sachsan-Anhall
n METIWERE
DIENKOMPETENZ
[t ric Feewive nm:m«mw
e

Jugendcamp zur Digitalen Agenda Sachsen-Anhalt
JETZT FOR DIGICAMP VOM 23. BIS 28. JULI IN WOLMIRSTEDT ANMELDEN.

Ende 2017 hat die Landesregierung die Digitale Agenda beschlossen. Die Digitalisierung soll dadurch in Sachsen-Anhalt mit allen Chancen wund
Felgen gestaher werden. Auch i Heranwachsende gehdn die Digitalisiersng der Gesellschalt zur wiglichen Realitar, bn digitalen Raurmen erleben
s Anerkennungsprozesse, Austinandersetzung mit eigener identitit durch Ausgrenzung, aber auch durch das Teilen von Interessen und
Wertvorstellungen, Aus diesem Grund milssen sie unbedingt bel der Gestaltung der Agenda gehirt und eingebunden werden, Nur mit ihnen
ud unter Berdcksichtigung ihrer Interessen kann ein digitaler Wandel i Land gelingen.

Deshalb gestakter fip=media (hitps:fevew.fip-media.des), der Verband der jungen Medienmacher in Sachsen-Anhalt, im Auftrag des Ministeriums
fir Wirtschaft, Wissenschalt und Digitalisierung des Landes Sachsen-Anhalt ein digitales ugendcamp for Menschen im Alter awischen 14 und 27
Jaheen, Die Teilnehmervinnen setzen sich im Rahmen der Vieranstaltung mit den fir sie relevanten Punkten der Digitalisierung auseinander,
anahysieren wnd bewerten diese, Dabel kinnen die Teilnehmertinnen selbst een ginbringen und umsetren. Jeweils vormittags kinnen alle, die
dabei sind. eigene Sessions in einem Barcamp anbieten, Nachmittags wird es Praxisworkshops zu Themen wie Gaming. Making. Robatic, Coden,
Merzsicherheit und Jugendschutz geben. Die Ergebnisse des Camps sind Grundlage fur die jugendgerechite Enschatzung der Digltalen Agenda.
Im Anschluss des Jugendcamps entsteht ein Papier, das beschraibt, wie junge Menschen in Sachsen-Anhalt die Digitalisierung wahrnehmen,

Das diginale Jugendcamp findet im Bildungs- und Freizeitzentrurm in Wolmirstedt vom 23. bis 28, Juli 2018 statt, Fir die Teillnehmer*innen
entstehen keine Kosten, Fir Umerkunft und Verpllegung ist gesorgt, Mitmachen kiinnen Menschen im Alter rwischen 14 und 27 Jahren,

Anmeldung, Programm und weltere informationen zum Digicamp sind unter www.digicamp2018.de (http:/www. digicamp2018.de) abrufbar,

hitps: hevew. medien-kompetenz-netzwert demetzwerksielle/aktueliesfjugendcamp-zur-digitalen-agenda-sachsen-anhaltf 114
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4.9.2018 Jugendcamp fiir die Generation Smartphone
> X
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Sprachreisen fiir Schiiler
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matthes.de OFFNEN

Jugendcamp fiir die "Generation Smartphone”

07.07.2018

Wolmirstedt/Magdeburg (dpa/sa) - Programmieren, zocken, virtuelle
Realitaten kennenlernen: Ein kostenloses Jugendcamp will im Sommer
Wissen Uber das Netz vermitteln und junge Menschen mit ihren
Visionen und Ideen fiir eine vernetzte Gesellschaft zusammenbringen.
Vom 23. bis 28. Juli stehe

das erste "Digicamp”

Sachsen-Anhalts in Anzeige geschlossen von
Wolmirstedt bei Magdeburg Goog|e

an, teilte das Ministerium
flr Wirtschaft, Wissenschaft
und Digitalisierung am Warum sehe ich diese Werbung? [
Samstag in Magdeburg mit.

Teil des Camps fiir 14- bis

27-Jahrige seien auch

moderierte Workshops,

etwa Uiber Gaming, Robotik

oder Netzsicherheit. Das

Ministerium erhoffe sich

kreativen Input, der eine

Chance fiir das Land sein kénne.

Diese Werbung melden

Sachsen-Anhalts Landesregierung hat Ende 2017 einen Zehn-Punkte-
Plan verabschiedet, um die Digitalisierung voranzutreiben. Die
sogenannte Digitale Agenda benennt Ziele beim Breitbandausbau
ebenso wie bei der Digitalisierung der Verwaltung, der Schulen und der
Wirtschaft. Bis 2030 soll es ultraschnelle Glasfaseranschlisse fiir alle
Sachsen-Anhalter geben.

I
u https://www.volksstimme.de/sachsenanhalt/jugendcamp-fuer-die-generation-smartphone/1530966358000
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4.9.2018 (1)Jugendcamp fiir die "Generation Smartphone" - Wirtschaft-News - Stiddeutsche.de

Shop Jobs Immobilien Anzeigen

Siiddeutsche Zeirung

SZ.de Zeitung Magazin

T Miinchen 20°

ﬁ_? Politik Wirtschaft Panorama Sport Miinchen Bayern Kultur Gesellschaft Wissen Digital Karriere Reise Auto Stil mehr.. Q

Home > Wirtschaft VW | Konjunktur | Grinderwettbewerb Gipfelstirmer | Finanzrechner | Bérsenkurse Urbane Lebenstraume

07.)Juli 2018 14:25 Medien - Wolmirstedt
Jugendcamp fiir die "Generation
Smartphone"

Direkt aus dem dpa-Newskanal

Wolmirstedt/Magdeburg (dpa/sa) - Programmieren, zocken, virtuelle Realitdten
kennenlernen: Ein kostenloses Jugendcamp will im Sommer Wissen {iber das
Netz vermitteln und junge Menschen mit ihren Visionen und Ideen fiir eine
vernetzte Gesellschaft zusammenbringen. Vom 23. bis 28. Juli stehe das erste
"Digicamp" Sachsen-Anhalts in Wolmirstedt bei Magdeburg an, teilte das
Ministerium fiir Wirtschaft, Wissenschaft und Digitalisierung am Samstag in
Magdeburg mit. Teil des Camps fiir 14- bis 27-Jahrige seien auch moderierte
Workshops, etwa tiber Gaming, Robotik oder Netzsicherheit. Das Ministerium
erhoffe sich kreativen Input, der eine Chance fiir das Land sein konne.

Sachsen-Anhalts Landesregierung hat Ende 2017 einen Zehn-Punkte-Plan
verabschiedet, um die Digitalisierung voranzutreiben. Die sogenannte Digitale
Agenda benennt Ziele beim Breitbandausbau ebenso wie bei der Digitalisierung
der Verwaltung, der Schulen und der Wirtschaft. Bis 2030 soll es ultraschnelle
Glasfaseranschliisse fiir alle Sachsen-Anhalter geben.

Links zum Text

http://dpaq.de/Rmsgl
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Suche I
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MAGDEBURGER-NEWS.DE

TAGES- APOTHEKEN ARZTE- TIERARZTE- TRAUERFALLE PREISLISTE WO WAS LOS IST
AKTUELL NOTDIENST MD NOTDIENSTE MD NOTDIENST MD MAGDEBURG IN MAGDEBURG

Magdeburg / ST: Digitales Jugendcamp steht in Startlochern — Jetzt noch kostenlos
anmelden

Magdeburg, 7. Juli 2018
Vom 23. bis 28. Juli 2018 in Wolmirstedt / Fiir Menschen von 14 bis 27

Wie soll die digitale Zukunft in Sachsen-Anhalt aussehen? Auf diese Frage hat die Landesregierung Ende 2017 mit der ,Digitalen Agenda“
viele Antworten gegeben. Doch wie sehen junge Menschen die Digitalisierung in Sachsen-Anhalt und vor allem den Weg dorthin? Welche
Visionen und Ideen haben die so genannten ,Digital Natives®, fiir die der Umgang mit Smartphone, Twitter und Cloud-Computing seit
langem Alltag ist? Um dies herauszufinden, organisiert der Verband junger Medienmacher in Sachsen-Anhalt ,fip>media“ im Auftrag des
Ministeriums ein digitales Jugendcamp.

Das ,DigiCamp 2018" ist kostenlos und findet vom 23. bis 28. Juli im Bildungs- und Freizeitzentrum Wolmirstedt (Landkreis Borde) statt.
Jugendliche und junge Erwachsene von 14 bis 27 Jahren kénnen sich jetzt anmelden, um an den sechs Tagen ihre Vorstellungen fir die
digitale Zukunft des Landes zu diskutieren. Vormittags werden digitale Themen bearbeitet, welche die Teilnehmer interessieren. An den
Nachmittagen wird es Praxis-Workshops geben, u.a. zu Themen wie Gaming, Robotik, Netzsicherheit oder Virtual Reality. Begleitet werden
sie dabei von erfahrenen Moderatoren.

L https://magdeburger-news.de/?AppVersion=1.1459&0S=webshadow&font=1&color=0055A4&colormode=0&Tapp/D=347109&_=1498176000000...  1/2
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JUNGE PERSPEKTIVE

Organisiert wurde das Digicamp zur Digitalen Agenda Sachsen-Anhalt von
fjp>media, dem Verband junger Medienmacher in Sachsen-Anhalt. Gegriindet
durch Schulerzeitungsredakteure vertritt der Verband seit 1991 die Interessen
aller jungen Menschen, die selbstbestimmt an Online-Medien, Horfunkprojek-
ten, Video-Produktionen und bei Zeitungen arbeiten und sich dabei aktiv in die

Gestaltung der digitalen Zukunft in Sachsen-Anhalt einbringen.

Dabei engagiert sich fjp>media in der Jugendpolitik
und der Medienpadagogik. Der landesweit tatige
Verband veranstaltet jahrlich zahlreiche Angebote
und Projekte der aulRerschulischen Jugendbildung.

Im Jahr 1998 griindete fjp>media mit dem Medien-
treff zone! die erste medienpadagogische Jugend-
einrichtung in Sachsen-Anhalt. Fiir die Pionierarbeit
des bundesweit ersten Media-Scout-Netzwerks
erhielt die Einrichtung im Jahr 2004 den ersten Preis
des Bundeswettbewerbs ,Erste Wege ins Netz*.

2002 war fjp>media Mitinitiator des Modellprojekts
sLebensrausch.com® Das Jugend-Onlineportal stark-
te bei Kindern und Jugendlichen Selbstvertrauen
und Kreativitat und setzte sich medial mit jugendli-
chen Fragestellungen auseinander.

Von 2010 bis 2012 erarbeitete fjp>media gemein-
sam mit dem Landeskriminalamt Sachsen-Anhalt
und anderen Partner*innen das Medienpaket ,Ich
bin online® das Kinder, Jugendliche, Eltern und
Multiplikator*innen zu Gefahren im Internet aufklart.

Mit der Servicestelle Kinder- und Jugendschutz
Ubernahm fjp>media 2015 das Themenfeld des
landesweiten erzieherischen Jugendschutzes.
Neben Medienkompetenz und verantwortungsvol-
lem Miteinander im Netz z.B. bei Angeboten gegen
Cybermobbing sind Projekte zur Starkung junger
Menschen wichtige Bestandteile dieser Arbeit.

Mit dem Digitalen Kinderzimmer entwickelte
fjp>media einen interaktiven Erfahrungs- und
Erprobungsraum rund um vernetzte Spielzeuge und
Alltagsgegenstande. Teilnehmer*innen konnen die
Exponate selbst ausprobieren und die digitale Medi-
ennutzung im Kinderzimmer reflektieren.

Zahlreiche Publikationen zu Fragen von Medien und
Digitalisierung — vom Digitalen Kinderzimmer iiber

Genderaspekte in den Medien bis zu Netzphano-
menen wie Cybermobbing oder Hate-Speech — sind
Ausdruck der wissenschaftliche Auseinandersetzung
mit der Digitalisierung.

Als Mitveranstalter organisierte fjp>media 2016 die
Fachkonferenz ,,extrem | faszinierend - Islamismus
im Internet als Herausforderung fiir Medienpédago-
gik und Jugendmedienschutz“ zum Thema radikaler
Islamismus im Internet, der damit einhergehenden
moglichen Radikalisierung von Jugendlichen und
notwendigen padagogischen Gegenstrategien mit.

Mit dem Projekt Fairsprechen unterstiitzt fjp>media
seit 2018 Zivilcourage gegen Hass im Netz. Ins-
besondere Personen und Institutionen, die mit

Hass und Hetze im Netz konfrontiert sind, werden
informiert und ermutigt, diskriminierenden AuRe-
rungen zu entgegnen. Das Projekt bildet und berat
zivilgesellschaftliche und staatliche Akteure aus
dem Bereich der demokratischen Bildung, aber auch
Betroffene von Hass und Hetze im Netz.

Mit der Aktion ,,Medienpause - Heute schon mit lh-
rem Kind gesprochen?“ mochte fjp>media gemein-
sam mit dem Ministerium fiir Arbeit, Soziales und
Integration Eltern zum Nachdenken fiir eine kompe-
tente Mediennutzung anregen und sensibilisieren.

Als Fachverband vereint fjp>media sowohl profes-
sionelle Kompetenz im Medienbereich als auch
eine grundlegende Partizipation von Kindern und
Jugendlichen auf Leitungs- wie auf Angebotsebene.
Als Jugendverband gehoren Werte wie Demokratie,
Toleranz, Weltoffenheit zu unserem Selbstverstand-
nis und unserer Arbeit. Wir leben diese Werte durch
die Selbstverantwortung und -bestimmung junger
Menschen auf allen Ebenen.

www.fjp-media.de
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